
Alle befinden sich in der Mitte des Raumes. Die Lehrperson stellt eine Frage und 
gibt dazu vier gleichwertige Antwortalternativen vor. Die Schüler*innen sollen 
sich nun für eine Alternative entscheiden. Jede Teilantwort wird einer Ecke (A, B, 
C, D) des Klassenraumes zugeordnet. Die Schüler*innen gehen in die Ecke, für die 
sie sich entschieden haben. 

Fragen: 

Wie viele verschiedene Geräte habt ihr zu Hause?  
(Smartphone, Tablet, Computer, Spielkonsole…)

•	Nur 1
•	2
•	3
•	4 oder mehr

Wie lange nutzt du z.B. dein Smartphone?

•	0-1 Jahr
•	2 Jahre
•	3 Jahre
•	4 Jahre oder mehr

Was ist der Grund für die Erneuerung deines Smartphones?

•	Es ist kaputt
•	Lust auf ein Neues
•	Die neue Version kann mehr
•	Das alte ist zu langsam

Was machst du mit einem kaputten Smartphone,  
Tablet, Laptop oder Spielkonsole

•	 Ich werfe sie in den Hausmüll
•	 Ich hebe sie erst mal auf
•	 Ich versuche sie reparieren zu lassen
•	 Ich bringe sie zum Elektroschrott

Smart Leben 4.0
Unterrichtsbausteine zu Digitalisierung und globale Nachhaltigkeit ab Klasse 7

Modul 2: Smartphone, Tablet und Co
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Hintergrundinfos
Factsheet Lebenzyklus (PDF)

http://www.informationszentrum-mobilfunk.de

Rohstoffexpedition Lern- und Arbeitsmaterial (PDF)
https://www.handy-aktion.de

Südwind: Von der Mine bis zum Konsumenten (PDF)
https://www.publiceye.ch

Germanwatch: Make IT fair
https://germanwatch.org/sites/germanwatch.org/files/publication/6464.pdf

Greenpeace Report: 10 Jahre Smartphone (PDF)
https://www.greenpeace.de

Ressourcenfluch 4.0 (PDF)
 https://power-shift.de

Oroverde – Rohstoffe (PDF)
http://overdeveloped.eu

Misereor; Studie – Rohstoffe für die Energiewende (PDF) 
https://www.misereor.de

Terre des hommes, Bergbaustudie (PDF)
 https://www.tdh.de

Energiebedarf
https://utopia.de/ratgeber/streaming-dienste-klima-netflix-co2/

https://reset.org/knowledge/der-digitale-fussabdruck
https://www.klimareporter.de/technik/digitale-klimakiller

Reboundeffekt
https://inebb.org

https://www.globalesklassenzimmer-aachen.de

http://www.informationszentrum-mobilfunk.de/sites/default/files/medien/IZMF_Factsheet_Lebenszyklus_2015.pdf
https://www.handy-aktion.de/fileadmin/mediapool/gemeinden/E_handyaktion/Bilder_und_Dokumente/Unterrichtsmaterialien/Die_Rohstoff_Expedition_-_Lern-_und_Arbeitsmaterial.pdf
https://www.publiceye.ch/fileadmin/doc/Handy/2012_Suedwind_Die_Wertschoepfungskette_von_Mobiltelefonen.pdf
https://www.greenpeace.de/sites/www.greenpeace.de/files/publications/s01981_greenpeace_report_10_jahre_smartphone.pdf
https://power-shift.de/wp-content/uploads/2017/02/Ressourcenfluch-40-rohstoffe-menschenrechte-und-industrie-40.pdf
http://overdeveloped.eu/fileadmin/inhalte/Exhibitions/Broschuere_Rohstoffe_DE_web.pdf

https://www.misereor.de/fileadmin/publikationen/studie-rohstoffe-fuer-die-energiewende.pdf

 https://www.tdh.de/fileadmin/user_upload/inhalte/10_Material/Themeninfos/tdh_Bergbaustudie_12-02.pdf
https://inebb.org/wp-content/uploads/2018/12/M3-06_Effizienz-Suffizienz-Rebound-Effekt.pdf
https://www.globalesklassenzimmer-aachen.de

