Nachhaltigkeit durch digitale Innovationen
(Stummes Schreibgesprach)

Baustein 6

Wahrend Digitalisierung einerseits zusatzliche Ressourcen wie

Energie und Edel- sowie Sondermetalle beansprucht, bietet sie © Dauer: 45 Minuten
andererseits zahlreiche Méglichkeiten, in anderen Bereichen ¥ Material:
Ressourcen effizienter zu nutzen. Die Schiilerlnnen haben nun 3 Flipchartbdgen,

die Méglichkeit, einerseits Ideen zu sammeln, wie digitale An- Eddings

wendungen in den Bereichen Verkehr, Kommunikation und Pro-
duktion von Giitern zur Einsparung von Ressourcen beitragen
konnen, anderseits haben sie die Moglichkeit diese Ideen kri-
tisch zu hinterfragen oder notwendige Bedingungen zu formu-
lieren.

Ablauf

- Auf drei Flipchart-Blattern wird in der Mitte je ein Begriff geschrieben (Verkehr, Kommunika-
tion und Produktion). Die Blatter werden auf drei Tische ausgelegt. Die Schiilerinnen gehen
zu den Tischen und schreiben ihre Ideen auf, inwieweit digitale Anwendungen in den drei
Bereichen (Verkehr, Kommunikation und Produktion) zur Einsparung von Ressourcen und
Energie beitragen bzw. beitragen konnen. Es kdnnen auch Symbole, Smileys oder kleine
Zeichnungen hinterlassen werden. Diese konnen wiederum von den anderen kommentiert,
mit Fragen versehen oder weiterentwickelt werden. Im Verlauf dieses Rundgangs entste-
hen so Poster, die immer mehr mit Kommentaren, Ideen und Anmerkungen gefiillt werden.

- Moglich ist es auch, Ideen und kritische Anmerkungen und Bedingungen in unterschied-

lichen Farben aufzuschreiben. Wichtig: Das Sprechen ist wahrend der Schreibphase nicht
erlaubt.

- Bei der Auswertung werden die Poster einzelnen Gruppen zugeordnet, die sie auswerten.
Dabei kann die Aufgabe zum Beispiel lauten, die Aussagen der Poster in wenigen Satzen
oder Thesen zusammenfassend darzustellen.
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Hintergrundinfos

Factsheet Lebenzyklus (PDF)
http://www.informationszentrum-mobilfunk.de

Rohstoffexpedition Lern- und Arbeitsmaterial (PDF)
https://www.handy-aktion.de

Siidwind: Von der Mine bis zum Konsumenten (PDF)
https://www.publiceye.ch

Germanwatch: Make IT fair
https://germanwatch.org/sites/germanwatch.org/files/publication/6464.pdf

Greenpeace Report: 10 Jahre Smartphone (PDF)
https://www.greenpeace.de

Ressourcenfluch 4.0 (PDF)
https://power-shift.de

Oroverde — Rohstoffe (PDF)
http://overdeveloped.eu

Misereor; Studie — Rohstoffe fiir die Energiewende (PDF)
https://www.misereor.de

Terre des hommes, Bergbaustudie (PDF)
https://www.tdh.de

Energiebedarf
https://utopia.de/ratgeber/streaming-dienste-klima-netflix-co2/
https://reset.org/knowledge/der-digitale-fussabdruck
https://www.klimareporter.de/technik/digitale-klimakiller

Reboundeffekt
https://inebb.org

https://www.globalesklassenzimmer-aachen.de


http://www.informationszentrum-mobilfunk.de/sites/default/files/medien/IZMF_Factsheet_Lebenszyklus_2015.pdf
https://www.handy-aktion.de/fileadmin/mediapool/gemeinden/E_handyaktion/Bilder_und_Dokumente/Unterrichtsmaterialien/Die_Rohstoff_Expedition_-_Lern-_und_Arbeitsmaterial.pdf
https://www.publiceye.ch/fileadmin/doc/Handy/2012_Suedwind_Die_Wertschoepfungskette_von_Mobiltelefonen.pdf
https://www.greenpeace.de/sites/www.greenpeace.de/files/publications/s01981_greenpeace_report_10_jahre_smartphone.pdf
https://power-shift.de/wp-content/uploads/2017/02/Ressourcenfluch-40-rohstoffe-menschenrechte-und-industrie-40.pdf
http://overdeveloped.eu/fileadmin/inhalte/Exhibitions/Broschuere_Rohstoffe_DE_web.pdf

https://www.misereor.de/fileadmin/publikationen/studie-rohstoffe-fuer-die-energiewende.pdf

 https://www.tdh.de/fileadmin/user_upload/inhalte/10_Material/Themeninfos/tdh_Bergbaustudie_12-02.pdf
https://inebb.org/wp-content/uploads/2018/12/M3-06_Effizienz-Suffizienz-Rebound-Effekt.pdf

