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Das Globale Klassenzimmer

Sie möchten Themen wie Nachhaltige Entwick-
lung, Globalisierung und globale Gerechtigkeit 
mit Ihrer Schulklasse oder Jugendgruppe inter-
aktiv behandeln und kritisch diskutieren?

Das Globale Klassenzimmer ist ein außerschuli-
scher Lernort für Globales Lernen und Bildung 
für Nachhaltige Entwicklung in Aachen. Bei 
unseren Bildungsangeboten werden globale 
Zusammenhänge unter die Lupe genommen – 
und gleichzeitig Handlungsalternativen aufzeigt. 
Dabei kommen vielfältige und ganzheitliche 
Lernmethoden zum Einsatz, ebenso wie digitale 
Medien.

Das Globale Klassenzimmer bietet:

	ۗ Parcours im Globalen Klassenzimmer  
als außerschulischer Lernort 

	ۗ Workshopangebote in der  
Schule / Bildungseinrichtung

	ۗ Digitale Bildungsangebote

	ۗ Ausleihe von Bildungsmaterialien und  
Ausstellungen

Unsere Angebote sind in der Regel kostenlos 
und richten sich an Schüler*innen ab Klasse 5.

Wir freuen uns auf Ihr Interesse, Ihre Anfragen 
und ein spannendes gemeinsames Lernen!

GLOBALES KLASSENZIMMER 
Eine Welt Forum Aachen 
An der Schanz 1, 52064 Aachen 
Andrea Milcher  
02402-7098886 | am@1wf.de



PARCOURS 
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Parcours im  
Globalen Klassenzimmer
Außerschulischer Lernort für Schulklassen 
und Jugendgruppen zu Konsum, 
Nachhaltigkeit und Globalisierung.

Welche Rohstoffe stecken in einem Smart-
phone? Was hat Fleisch mit dem Regenwald 
zu tun? Wieso stecken in einem Schokoriegel 
2000 l Wasser? Wenn jeder Mensch auf diesem 
Planeten so leben würde wie die Menschen in 
Deutschland, dann bräuchten wir über 2,6 Erden: 
Platz, um Lebensmittel anzubauen, Rohstoffe 
abzubauen und Energie zu produzieren. Wie 
kann ein nachhaltiger Konsum aussehen? Und 
was können wir tun?

Bei unseren beiden Parcours im Globalen Klas-
senzimmer nehmen die Schüler*innen an 6 Mit-
mach-Stationen globale Zusammenhänge unter 
die Lupe und lernen Handlungsmöglichkeiten 
kennen.

Die erlebnisorientierten Aktionen an den Sta-
tionen machen den Besuch im GLOBALEN KLAS-
SENZIMMER zu einer einprägsamen Erfahrung.

Auf einen Blick: 

	ۗ Alter: ab der 5. Klasse

	ۗ Dauer: ca. 1,5 Stunden

	ۗ Ort: Globales Klassenzimmer 
im Welthaus Aachen, An der Schanz 1

	ۗ Kosten: kostenlos
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Parcours 
„Vom Wissen zum Handeln“
Die Schüler*innen entdecken Verbindungen 
zwischen Konsum, Ressourcenverbrauch, Kli-
ma und Produktionsbedingungen und lernen 
Möglichkeiten kennen, aktiv zu werden – vom 
Wissen zum Handeln!

Die Mitmach-Stationen:

	ۗ Station 1: „Globaler Supermarkt –  
Was kostet dein Einkauf wirklich?“

	ۗ Station 2: „Wie nachhaltig ist…?“

	ۗ Station 3: „Der Konsumturm“

	ۗ Station 4: “Kaufst du noch oder  
tauschst du schon?“

	ۗ Station 5: „Auf den Spuren  
deines Smartphones“

	ۗ Station 6: „Mein Smartphone und ich“
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Parcours  
„Großer Fuß auf kleiner Erde“
Ob Lebensmittel, Kleidung oder Energie – alles 
hängt von der Fläche ab, die der Planet Erde 
zur Verfügung stellt. Wie viel von dieser Fläche 
nutzen wir wofür? Welche Auswirkungen hat dies 
auf Mensch und Umwelt? Und was können wir 
tun, um ein gutes Leben für alle zu ermöglichen? 

Die Mitmach-Stationen:

	ۗ Station 1 „Global Stories –  
Geschichten nachhaltigen Handelns“

	ۗ Station 2 „Agrarpoly“

	ۗ Station 3 „Globaler Supermarkt –  
Was kostet Dein Einkauf wirklich?“

	ۗ Station 4 „Großer oder kleiner  
Fußabdruck?“

	ۗ Station 5 „Die Welt auf meinem Teller“

	ۗ Station 6 „Plan B“



WORKSHOP-
ANGEBOTE

IN DER SCHULE
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Schätzspiel 
Weltspiel – Wem gehört die Welt?
Große Zahlen sind für uns immer sehr abstrakt 
und schwer vorstellbar. Das Weltspiel stellt dar, 
wie die „Weltressourcen“ (z. B. Bevölkerung, 
Einkommen, CO2-Ausstoß) global verteilt sind 
und miteinander im Verhältnis stehen. 

Es ermöglicht durch seine Anschaulichkeit, die 
Verteilungssituation im wahrsten Sinne des Wor-
tes zu „begreifen“. Ein Spiel, das informiert, 
erstaunt und Impulse liefert!

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 7. Klasse

	ۗ Dauer: ca. 45 Minuten

	ۗ Ort: in der Schule (StädteRegion Aachen)

	ۗ Kosten: kostenlos
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Escape Game  
Escape Climate Change      
In einem Brief aus der Zukunft – dem Jahr 2100 
– werden Schüler*innen um Hilfe gebeten, den 
Klimawandel aufzuhalten. Die nötigen Informa-
tionen befinden sich in einer Box, die durch die 
Zeit geschleust wurde. Doch die Informationen 
sind verschlüsselt und die Zeit läuft!

Bei Escape Climate Change müssen die Jugendli-
chen gemeinschaftlich einen finalen Geheimcode 
knacken. Dies gelingt nur, wenn sie zahlreiche 
Rätsel und Aufgaben mit Hilfe von Spürsinn, 
Teamwork und Klimawissen lösen. Kooperation 
und die Auseinandersetzung mit dem Thema 
“Klimawandel und Klimagerechtigkeit” sind 
Grundlage für die Lösung des Spiels.

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 7. Klasse

	ۗ Dauer: ca. 90 Minuten

	ۗ Ort: in der Schule (StädteRegion Aachen)

	ۗ Kosten: kostenlos
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Escape Game 
Digital Breakout –  
Wer rettet das Internet?      
Ein Hacker droht, das Internet lahmzulegen! – 
WELTWEIT! Es gibt nur eine Chance, das Inter-
net zu retten: Die Schüler*innen müssen einen 
Weg finden, wie Digitalisierung nachhaltig und 
gerecht gestaltet werden kann. 

Beim Knacken von Rätseln und Codes werden 
der zunehmende Rohstoffverbrauch, die damit 
verbundenen Umweltprobleme und die Arbeits-
bedingungen im globalen Süden beleuchtet. Und 
vor allem geht es darum, Chancen und Hand-
lungsmöglichkeiten zu finden. Die Schüler*innen 
nutzen dabei Tablets, finden geheime Infor-
mationen in Handys und Kameras, sie müssen 
QR-Codes scannen, Texte lesen und auswerten. 
Nur wenn sie gemeinsam den Code knacken, 
können sie es schaffen.

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 7. Klasse

	ۗ Dauer: ca. 90 Minuten

	ۗ Ort: in der Schule (StädteRegion Aachen)

	ۗ Kosten: kostenlos
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Workshop 
Global Stories – Geschichten  
nachhaltigen Handelns
Endlich mal Lösungen statt Probleme!

Nachrichten über die Klimakrise, Kriege, Armut, 
Überschwemmungen und Dürre prasseln täglich 
auf uns ein.

In dem Workshop wollen wir uns nicht mit Pro-
blemen, sondern mit Lösungen beschäftigen. 
Denn überall auf der Welt setzen sich Menschen 
jeden Tag mit ihren Ideen erfolgreich für einen 
nachhaltigen Wandel ein. Ihre Geschichten sind 
authentisch, einfallsreich und mitreißend.

Die Schüler*innen setzen sich auf diese Weise 
kritisch mit Lösungsansätzen auseinander und 
suchen Möglichkeiten im eigenen Handlungsfeld 
aktiv zu werden.

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 9. Klasse

	ۗ Dauer: ca. 90 Minuten

	ۗ Ort: in der Schule (StädteRegion Aachen)

	ۗ Kosten: kostenlos



Global Stories
Geschichten nachhaltigen Handelns

Global Stories erzählen Geschichten von Men-
schen aus verschiedenen Kontinenten, die sich 
mit all ihrer Energie für Nachhaltige Entwicklung 
und Frieden einsetzen: 

Wie gelingt es den 12jährigen Schwestern aus 
Bali, die Plastikflut auf ihrer Insel zu stoppen? 
Wo treten junge Menschen für Klimaschutz ein? 
Welche Wege finden Tüftler*innen in Ostafrika 
gegen Elektroschrott? Wie schaffen Menschen in 
Israel und Palästina gemeinsam Orte für Frieden 
und Versöhnung?

Die Global Stories lenken den Blick auf krea-
tive Lösungen und helfen, komplexe Themen 
überschaubar und (be)greifbar darzustellen. Sie 
schaffen einen positiven Zugang, regen dazu 
an, über Lösungsstrategien zu diskutieren und 
motivieren zum Handeln.

Die Global Stories gibt es 
	ۗ zum Download auf  

www.global-stories.de 

	ۗ als Ausstellung und 

	ۗ Bildungsmaterial zur Ausleihe. 

Sie sind geeignet für Sek 1 + 2.
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Online Plattform 
Global Stories
www.global-stories.de

Über 50 Geschichten nachhaltigen Handelns aus 
30 Ländern aufbereitet für den Unterricht …

	… erzählen von Menschen, die sich 
erfolgreich für einen nachhalti-
gen Wandel einsetzen.

	… stellen nicht Probleme,  
sondern Lösungsansätze  
in den Vordergrund.

	… sind komplette Unterrichtsein-
heiten für Sek 1+2 mit Leitfragen 
und Arbeitsaufträgen.

	… zum Download  
sofort einsetzbar.

	… bieten Anknüpfungspunkte  
für zahlreiche Themen des  
Globalen Lernens.
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Onlineshop 
Globaler Supermarkt
https://globalersupermarkt.de

Beim fiktiven Einkauf können die Schüler*innen 
aus 150 Produkten auswählen und mit Hilfe von 
Nachhaltigkeitskriterien erfahren, was hinter 
den Produkten steckt und welche Alternativen 
es gibt!

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 5. Klasse

	ۗ Dauer: 15-30 Minuten

	ۗ Kosten: kostenlos

	ۗ Geräte: PC, MAC, Laptop,  
Tablet oder Smartphone

GLOBALER SUPERMARKT
Was kostet Dein Einkauf wirklich?
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Mini-Lerneinheiten 
LearnSteps
https://globalesklassenzimmer-aachen.de/
learnsteps

Unsere digitalen LearnSteps zu Nachhaltigkeits-
themen eignen sich als kleine Hausaufgaben. Je-
der LearnStep besteht aus einem kurzen Video 
und Informationen, die in kurze Einheiten ge-
gliedert sind. Am Ende können die Schüler*innen 
ihr Wissen testen.

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 5. Klasse

	ۗ Dauer: 15-30 Minuten

	ۗ Kosten: kostenlos

	ۗ Geräte: PC, MAC, Laptop,  
Tablet oder Smartphone
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Online Module  
Smart Leben 4.0
https://globalesklassenzimmer-aachen.de/
online-module-smart-leben-4-0

Unterrichtsbausteine zu Digitalisierung und 
globaler Nachhaltigkeit

Erklärvideo, Online-Quiz, Methoden, Infografi-
ken, Film-Tipps und Hintergrundinformationen

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 7. Klasse

	ۗ Dauer: 20-90 Minuten

	ۗ Kosten: kostenlos

	ۗ Geräte: PC, MAC, Laptop,  
Tablet oder Smartphone
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Online Escape Game  
Digital Breakout –  
Wer rettet das Internet?
https://globalesklassenzimmer-aachen.de/
escape-game

Ein Hacker droht, das Internet lahmzulegen! –
WELTWEIT! Es gibt nur eine Chance, das Internet 
zu retten: Die Spielenden müssen einen Weg 
finden, wie Digitalisierung nachhaltig und ge-
recht gestaltet werden kann.

Werden sie es schaffen? Die Zeit läuft!

Das Escape Game kann alleine oder in einem 
6er-Team gespielt werden. In der Team-Version 
wird zeitgleich gemeinsam mit Freund*innen von 
zu Hause aus gespielt. Jede*r Spieler*in erhält 
unterschiedliche Informationen und Rätsel und 
nur gemeinsam können sie diese Mission lösen.

Auf einen Blick:

	ۗ Alter: ab 12 Jahren

	ۗ Dauer: 60 Minuten

	ۗ Kosten: kostenlos

	ۗ Anzahl Spieler*innen: 1-6

	ۗ Geräte: PC, MAC, Laptop,  
Tablet oder Smartphone

ONLINE
SPIEL



BILDUNGS- 
MATERIAL
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Bildungstasche 
Global Stories 
Vielfältige Bildungsmaterialien, mit denen –
ausgehend von Geschichten des nachhaltigen 
Handelns – verschiedene Nachhaltigkeitsthemen 
bearbeitet werden können.

Auf einen Blick: 

	ۗ 30 Global Stories

	ۗ Legespiel „Agrarpoly“

	ۗ Kartenspiel „Plan B“

	ۗ Lernspiel „Großer oder  
kleiner Fußabdruck?“

	ۗ Online-Lernspiele 

	ۗ Begleitheft mit ausgearbeiteten  
Unterrichtseinheiten

	ۗ Kopiervorlagen zum Download

Kostenlose Ausleihe
Für Sek 1+2
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Ausstellung 
Global Stories
40 Tafeln - 40 Erfolgsgeschichten. Ein flexibel 
einsetzbares Unterrichtsmaterial: spontan im 
Klassenraum oder als Ausstellung in Bildungs-
einrichtungen.

Auf einen Blick:

	ۗ 40 Tafeln (30x30 cm)

	ۗ Kordeln und Klammern

	ۗ Vorschlag für einen  
Unterrichtsablauf

Kostenlose Ausleihe
Für Sek 1+2
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Ausstellung  
Globaler Supermarkt
GLOBALER SUPERMARKT ist eine interaktive 
Lernstation für Schulklassen und Jugendgrup-
pen ab 10 Jahren. 

In zwei Erlebnisräumen entdecken Kinder und 
Jugendliche Zusammenhänge zwischen Konsum, 
Ressourcenverbrauch, Klima und Produktions-
bedingungen und lernen Möglichkeiten kennen 
aktiv zu werden – vom Wissen zum Handeln!

Interaktiver Einkauf

Handy, Jeans, Sportschuhe, Trinkjoghurt oder 
Schokoriegel – aus insgesamt 150 Produkten 
können die Kinder und Jugendlichen auswählen. 
Am Ende erhalten sie an der Kasse die „Quit-
tung“ für ihren Einkauf. Hier erfahren sie, wie 
viel an Rohstoffen, Wasser und Fläche bei der 
Herstellung des ausgewählten Produktes ge-
braucht wurde, wie viel CO2 dafür ausgestoßen 
wurde und welchen Einfluss dies auf die Lebens-
bedingungen von den Menschen hat, die an der 
Herstellung des Produktes beteiligt waren.
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Konsumturm

An einer anderen Station bauen die Kinder und 
Jugendlichen einen Konsumturm und erkennen, 
dass Konsum auf natürlichen Ressourcen basiert 
und dass diese endlich sind. Gleichzeitig geben 
Handlungsalternativen, wie Tauschen – Teilen – 
Leihen erste Einblicke in eine Welt jenseits von 
Konsumsteigerung.

Wir bieten:

	ۗ Ausleihe als Gesamtpaket  
oder einzelne Stationen

	ۗ Begleitheft mit Hintergrundinfos und 
Anregungen für Unterricht und Gruppen-
stunde

Platzbedarf: Ein abschließbarer Raum von  
ca. 80-100m2 mit Stromanschluss

Auf- und Abbau: Transport, Auf- und Abbau 
übernimmt der/die Entleiher*in

Kosten: 500,00 Euro pro Ausleihe und  
350,00 Euro Kaution
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Bildungsmaterial 

Globales Lernen und Bildung 
für Nachhaltige Entwicklung ist 
erlebnisorientiertes Lernen mit 
abwechslungsreichen Methoden, 
Anschauungsmaterialien und Medien.

Im GLOBALEN KLASSENZIMMER finden Sie alles, 
was für den Unterricht oder ein Projekt zum 
Globalen Lernen nötig ist: 

	ۗ Unterrichtseinheiten

	ۗ Bildungsmaterial

	ۗ Methoden

	ۗ Filme

	ۗ Thementaschen

	ۗ Kisten und Koffer

Die Ausleihe ist kostenlos!

Alle Materialien finden Sie auf unserer  
Datenbank unter:  
www.globalesklassenzimmer-aachen.de

Bitte vereinbaren Sie mit uns telefonisch oder 
per Mail einen Termin. Wir beraten Sie gerne.
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GLOBALES KLASSENZIMMER
Eine Welt Forum Aachen e. V.
An der Schanz 1
52064 Aachen
info@globalesklassenzimer-aachen.de
www.globalesklassenzimmer-aachen.de

Kontakt & Beratung
Schulische und außerschulische Angebote:
Andrea Milcher
am@1wf.de
02402-7098886

Ausleihe Bildungsmaterial:
Christine Baumeister
cb@1wf.de
01735839108

Förderer:

    

GLOBALES KLASSENZIMMER AACHEN

Gefördert vo ENGAGEMENT GLOBAL im Auftrag des

Für den Inhalt dieser Publikation ist allein das Eine Welt Forum Aachen e.V. 
verantwortlich; die hier dargestellten Positionen geben nicht den Stand-
punkt von Engagement Global gGmbH und dem Bundesministerium für 
wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung wieder.
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„Bildung ist das 
wirkungsvollste 
Mittel die Welt  
zu verändern.“

Nelson Mandela

Eine Welt Forum Aachen e.V.
Globales Klassenzimmer Aachen 

www.globalesklassenzimmer-aachen.de


